| Entwurf eines
hybriden Klangerzeugers



Mein Interesse: D e Einbeziehung des Com
puters in die elektronische Misik wahrend
der letzten Jahre gibt Aussicht auf die
Schaffung ganz neuer Musikinstrunente. Sie
ermigli chen, nicht wie die Synthesizer
nmehr oder weniger kontrollierbare Prozesse,
sondern erlauben exakte Eingriffe in jeden
gewinschten Monent der Kl angerzeugung. Der
Bau eines hybriden Synthesizers ist kein
Probl em mehr. Eines der Mglichkeiten ist
die Verwendung eines Mniconputers (INTER
DATA nodel 14, 16 bit, 12 k) und eines
davon gesteuerten Synthesizers (BUCHLA
Model 208 programed sound source).

Nun begi nnen die Probl ene: ndm ich dem hy-
briden System das Maschinelle zu nehnen
und etwas Organi sches zu geben, was es
nicht von den Ausdrucksbedirfni ssen eines
I ndi viduuns trennt, sondern ein intuiti-
ves direktes Unsetzen ermbglicht. H erzu
sind Studien zur Organol ogi e der Misikin-
strumente notwendig. Dann erst konnen
control panels entw ckelt werden, die nmehr
als nur swtch-on swtch-off Mgl i chkei -
ten haben, die anal oge Vorgange verstehen
und in adaquate Kl ange unsetzen.

Das néachste Problem wird sein, die Para-
neter des Instruments so zu bestimen, dass
sie Kl ange produzieren koénnen, die den Auf-
bau einer spezifischen Sprache, Stils und
der Integrierung im Ensenblespiel dienen.
Dazu sind Studien in nusikalischer Seman-
tik notwendig. Hi erfiur habe ich durch nein
Studium am Institute of Sonology U recht

bei Dr. Laske, die noétigen Erfahrungen ge-
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sammel t. Fur die Erfassung des Kl angin-
ventars des Instruments wird das UNI SON-
proj ekt (siehe dieses) in etwas nodifi-
zierter Form durchgefihrt.

Das letzte Problem ist der Aufbau einer
nusi kal i schen Sprache, funktionierend im
Zusanmenspi el nehrerer hybrider Kl anger-
zeuger. Her wird die Beschaftigung mt

Et hnonusi col ogy am fruchtbarsten sein.

Es sollen dafir Erfahrungen des Ensenble
spiels eines bestimten Kulturbereichs ge-
sammelt werden. Am geei gnetsten dafir
scheint mr das genaue Studium der ver-
schi edenen Kul turgruppen Sidostasiens und
des fernen Ostens zu sein, da dort das

E. spiel am hochentw ckeltsten ist.

Erf ahrungen sollen gesammelt werden, die
die kulturelle Verankerung der Ensenbles
ber iicksi chtigen, die Wderspiegelung ty-
pi scher Verhal tensnuster z.B. balinesisch
Ganel an und Bal ance, die Art der gramma-
tikalischen Strukturierung von Misi kst ik-
ken, die diese Muster realisieren, die
Funktionen der Misiker bzw. der Instru-
nente im Ensenbl everband etc. etc..

Die Auswertung dieser Erfahrungen vergli-
chen mt den organol ogi schen und semanti -
schen Inventar werden hinreichend Auf-
schl isse fir die Konstruktion nmehrer sich
in ihrer Verschiedenheit zu einem hono-
genen Ensenbl ekl ang verschnel zender hy-
brider Instrunmente geben.



