Dr. Eberhard Lehmann, Dezember 2006
Einige Kunstbilder — erstellt mit ANIMATO

Mathematik und Kunst, siehe

1) Vortrag 2004 auf meiner Homepage
< Von den Kunstbildern zur Mathematik und zuriick MNU Halle 4/2004 >

Veroffentlicht in MNU 2006, Heft 4

2) Zeitschrift MU 2006, Heft 4, August 2006, Experimente und Visualisierung

Lehmann, E.: Visualisieren und Animieren mit dem Computer
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