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Vorwort 
 
Der Einsatz von Computeralgebrasystemen (CAS) hat in den letzten Jahren so sehr an Verbreitung gewonnen, 
dass nun bereits etliche Schulbücher erschienen sind (Sek.1 und Sek.2), in denen der CAS-Einsatz berücksichtigt 
wird – wenn auch noch nicht durchgehend und häufig zu sehr eingeschränkt auf die Funktion des Computers als 
Rechenknecht oder Zeichenknecht. Äußerlich erkennbar sind diese Bemühungen u.a. an den Bildern von 
Computerrechnungen oder – zeichnungen. 
So ist es an der Zeit, dem Computereinsatz über die praktizierten einzelnen Einsätze hinaus einen größeren 
Rahmen zu geben unter dem der Einsatz erfolgt. Die zahlreichen bereits veröffentlichten Unterrichtssequenzen 
sollten unter einem gemeinsamen Dach gesehen werden. 
 

 
Dabei geht es insbesondere darum, langfristige und nachhaltige Konzepte des CE zu benennen, was bisher kaum 
in gesammelter Form geschehen ist. Inzwischen liegen jedoch genügend Detailerfahrungen zum CE vor, um 
daraus auch Schlüsse für die Formulierung langfristiger Konzepte und für den Erwerb entsprechender 
Kompetenzen zu ziehen. 
 
Die immer wieder gestellten Fragen und diskutierten Probleme bei Fortbildungen zum Computereinsatz im MU 
ranken sich um die grundlegende Aussage: 
Weniger sich ständig wiederholende Routine-Rechnungen und Routine-Zeichnungen von Hand – dafür 
mehr Rechnung und Visualisierung durch den Computer und besseres Verstehen der mathematischen 
Abläufe und Zusammenhänge.  
 
Mit dem Buch möchte ich meine ca. dreißigjährigen Unterrichtserfahrungen im Computereinsatz im 
Mathematikunterricht in den Klassenstufen 7-13 und umfangreiche Erfahrungen aus der Lehrerfortbildung 
weitergeben. Im Mittelpunkt wird der Unterricht mit  Computeralgebrasystemen (CAS) stehen Dabei geht es mir 
insbesondere um zwei Ziele:  
 

Computeralgebrasysteme im Mathematikunterricht 

Anwendung 1 

Anwendung 2 

Anwendung 3 

Anwendung n 

Gesucht sind  
nachhaltige Konzepte (Methoden und Inhalte)  

für den CAS-Einsatz 

Verwendung des CAS als � 
 
�  Rechenknecht 
�  Zeichenknecht 
 
Verwendung des CAS zum � 
 
�  kreativ visualisieren und animieren 
�  kreativ rechnen 
�  kreativ experimentieren 



a) Allen bereits mit CAS arbeitenden Lehrpersonen Erfolg sollen versprechende langfristige und durchgehend zu 
verfolgende Konzepte des Computereinsatzes im MU an die Hand gegeben werden und 
 
b) CAS-Einsteiger sollen vom Mehrwert des Computereinsatzes im MU überzeugt werden und dabei auch 
Hilfen für den Einstieg in den Mathematikunterricht mit Computern erhalten. 
Für die CAS-Einsteiger wird schon hier ausdrücklich auf Kapitel 2.4 verwiesen!  
„Die in 2.3 vorgestellten Konzepte werden CAS-AnfängerInnen selbstverständlich nicht alle sofort beachten 
können. Die gemeinsame Verfolgung der Konzepte im Unterricht wird erst in einem weit fortgeschrittenen 
Unterricht mit Computern möglich.“  
 
Aus diesen Ansätzen heraus ist ein umfangreiches Werk entstanden  - immer orientiert an einer erfolgreichen 
Unterrichtspraxis. Etliche der genannten Unterrichtsinhalte und der Tipps für den Unterricht sind auch ohne 
Computereinsatz nützlich, aber meistens bringt dieser überzeugende Vorteile. Die meisten Inhalte und Tipps 
(teilweise sind es auch ungewöhnliche und innovative Ideen) sind jedoch nur mit Computereinsatz zu 
verwirklichen. 
Zur weiteren Information bzgl. der Buchinhalte verweise ich auf das ausführliche Inhaltsverzeichnis. 
 
Besonders in den Abbildungen zeigt sich, dass unterschiedliche Software verwendet wird. Diese spiegelt einen 
Teil meiner eigenen Unterrichtserfahrungen wider: TI-92, Voyage 200, TI-Nspire (PC), Derive, Animato. Dabei 
wird deutlich, dass viele Bearbeitungen auf verschiedenen Geräten in ähnlicher Weise ablaufen können. Es gibt 
aber auch Bearbeitungen, die von den Fähigkeiten des jeweiligen Rechners abhängig sind. 
 
Ich hoffe, dass möglichst viele Mathematik-LehrerInnen den erheblichen Mehrwert des Computereinsatzes für 
einen zeitgemäßen Unterricht erkennen und im Interesse ihrer SchülerInnen nutzen! 
 
Dr. Eberhard Lehmann, Berlin im August 2007 
E-Mail mirza@snafu.de, Homepage www.snafu.de/~mirza 
 
Hinweis: Ich produziere und vertreibe dieses Buch sozusagen „auf eigene Faust“, weil es mir dadurch möglich 
ist, Gedanken, Konzepte, Fachinhalte und Methoden sehr individuell und völlig unabhängig von den Wünschen 
irgendeines Verlages zu formulieren und zusammenzustellen. So erklärt sich u.a.  auch der große Umfang des 
Buches, der natürlich seinen Preis hat. Das gelegentlich verwendete Animationsprogramm ANIMATO ist bei 
mir zusammen mit vielen Unterrichtsanwendungen zu einem sehr günstigen Preis erhältlich, siehe meine 
Homepage. 
 
Übrigens - CAS-EinsteigerInnen 
Am Ende des Inhaltsverzeichnisses finden sie einen „schnellen Weg“ zum Einlesen in das Buch und der ihre 
ersten Stunden und Wochen begleitet und ihre eventuellen Sorgen verringert. 
 
Der Adressatenkreis des Buches umfasst 
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