Figur 



  Nationalität 




Typ 



  Spieler/in 







	Stärke
	Geschickl
	Gewandht.
	Konstitution
	Intelligenz
	medial. Talent
	SchB

	
	
	
	
	
	
	

	Aussehen
	pers. Ausstr.
	Selbstbeherr.
	Willenskraft
	Handgem.wert
	Reaktionswert
	B

	
	
	
	
	
	
	





	Erfahrungspunkte
	Ruhm
	Einkommen


	Lebenspunkte

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Ausdauerpunkte
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Die Sinne



	Sehen »+8«
	Hören »+8«
	Riechen »+8«

	Schmecken »+8«
	Tasten »+8«
	Sechster Sinn +


PP
Fertigkeit
PP
         Fertigkeit
	Allgemeinbildung »+3«
	
	
	Schleichen »+3«
	

	Archivwesen »+3«
	
	
	Schwimmen »+3«
	

	Balancieren »+5«
	
	
	Springen »+8«
	

	Beredsamkeit »+3«
	
	
	Spurensuche »+0«
	

	Beschatten»+3«
	
	
	Suchen »+3«
	

	Boot steuern »+3«
	
	
	Tanzen »+8«
	

	Einbrechen »+0«
	
	
	Tarnen »+3«
	

	Gespann fahren »+3«
	
	
	Überleben »+5«
	

	Kampftaktik »+5«
	
	
	Verbergen »+3«
	

	Klettern »+8«
	
	
	Verführen »+3«
	

	Menschenkenntnis »+3«
	
	
	Verhören »+3«
	

	Meucheln »+0/6«
	
	
	Verkleiden »+5«
	

	Reiten »+5«
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	

	Sprachen: 

	



Waffe
Schaden
Reichweite
PP

	Dolch »+4«
	
	
	

	waffenl. K. »+4«
	
	
	

	Werfen »+4«
	
	10/20/30 m
	

	Pistole »+4«
	
	30/150/1200
	

	Schrotflinte »+4«
	
	2/20/120 m
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Abwehr +
	
	

	Ausweichen +
	
	


Ausrüstung:

Alter:


Aussehen:











Sonstiges:





Ausrüstung:








